LES CONTES CHINOI
DOSSIER PEDAGOG

Plusieurs documents vous
sont proposé€s ici :

1-Une fiche Prévoir, Voir,
Revoir, Scruter : Ancrages
d’'une approche du film en
classe.

2-Une fiche pédagogique
suivie de trois fiches
complémentaires
auxquelles elle renvoie :

3-Avant la projection
4-Apres la projection
phases

5-Apres la projection
phase4

qui renvoie a

6-Une fiche son

et

7-Impression de montagne
et d’eau




Prévoir, Voir, Revoir, Scruter : Ancrages d’'une approche du film en classe

Les Contes Chinois : Impression de montagne et d’eau, les singes qui veulent attraper la lune, les 3

moines.
auteurs biographie filmographie Fiche technique et synopsis
Studio d’art de génériques lire les proverbes a I'origine des
Shangai courts métrages
seuils Incipit, ouverture, Structure, Flash forward
fermeture cartographie du « les singes qui veulent
analyse séquences film, déroulant attraper la lune »
« impression de... » | séquentiel, lieux, | (Traduction d’une pensée qui
etc. anticipe)
parcours Raconter schéma Figures genres Principes esthétiques Audiovisuel Poétique des éléments
narratif, conte a répétition |cinéma d’animation| Art du vide et du plein musique Montagne
Le temps, (3 moines) peinture animée [(Impression ...les 3 moines)|instruments chinois et eau, vent,
Les personnages nuit et lune
Regards de (Eil alacaméralJeu | CEil ala caméra, Image : décors et Image : effets spéciaux Son: bruiteur, Montage : image et son
métiers des acteurs mouvements costumes compositeur, Son personnage (impression
interne§ et de Les 3 moines : dialoguiste ...) silence,
camera, minimalisme . Son suture,
cadre, son et Les singes : luminosité et Son in, off
lumiére . luxuriance.
Résonan Itinéraire Musée imaginaire Mythographie |Analyse socio historique
ces filmographique des| Art chinois, cirque Religions et La Chine de Mao Zetong
réalisateurs de Pékin, acrobates, philosophie
symboles, scénarios asiatiques :
hollywoodiens, Confucius,
Musique proverbes ..

approfondissement dans la démarche d’exploration de ces films.

Ce tableau est un élément de réflexion, les cases sont trés « perméables », les films étant des entités. Les éléments en vert sont ceux qui sont choisis pour un
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Le film en classe : Quatre temps d'une approche pour une démarche d'étude des films

Le dispositif Ecole et Cinéma au service d’objectifs généraux des programmes de I'école :
-La connaissance d’un art, le cinéma

-La construction d’une culture

-L’ouverture au dialogue, a I’analyse, a la comparaison,

-L’acquisition de méthodes et de techniques

-Le développement d’une pratique artistique
(cf. http://www.enfants-de-cinema.com/cordinateur/charger.html : Aide a la réflexion pour une évaluation des acquis des éléves, le
document )

Les contes chinois

AVANT LA PROJECTION : PHASE I Prévoir, phase de
préparation et d'émission d'hypotheéses

1 -Enseignant, assister au pré visionnement des films organisé par les deux coordinations départementales
Ecole et Cinéma, car nécessité d'inscrire I'action dans le parcours culturel de la classe, le volet artistique
et culturel du projet d’école, dans le programme de I'histoire des arts. Nécessité d'organiser la rencontre
entre |'enfant et le film, d'éveiller le désir. Lors des pré visionnements, les enseignants recoivent les «
cahiers de notes sur... ». A partir de ces cahiers, nous avons élaboré un tableau de synthése

2-Avec les éléves, en classe, que sait-on ? qu'imagine-t-on ? (mobilisation des savoirs et de I'imaginaire)
Voir la fiche Avant projection

LA PROJECTION AU CINEMA : PHASE I
Voir

Les éleves vont voir et entendre ensemble un film, ils sont spectateurs® et éléves* dans la salle de cinéma. Ils
éprouvent des émotions seuls et ensemble : rire, avoir peur, pleurer, entrer dans le jeu, s’identifier, retenir
son souffle... Les films leur évoquent sans doute individuellement des ceuvres déja connues, ou des univers
imprimés dans leur mémoire. Ensemble, s’interroger sur la salle de cinéma et sur la technique de projection
(visite au moins une fois de la cabine de projection avec le ou la projectionniste). Ce film dans I’'année est un
élément du parcours artistique du volet culturel du projet d’école : en quoi sert-il le projet ?

* définir avec eux auparavant chacun de ces roles.



APRES LA PROJECTION AU CINEMA : PHASE Il
Revoir, phase de compréhension et de réactualisation

SITUATIONS A TRAVAILLER 1 -Réactiver la mémoire en classe, celle qui reléve de la sensation, du corporel, de
I'intime, qui est centrée sur la réception du film dans sa dimension affective, émotionnelle, forcément
individuelle et personnelle : x évoquer ce que chacun a vu, entendu, éprouvé : I'enfant devra trouver les mots,
les gestes, les images ou les objets qui aideront a la symbolisation , la verbalisation relevant de I'intellectuel.
Permettre les différentes dimensions de la restitution de la mémoire, « j’ai vu », j’ai entendu » « j’ai pensé que
» « j’ai imaginé », « j’ai compris que », « j'ai ressenti ».

2 -confronter tout cela, a I'oral, a I'écrit, par le dessin, par le mime... : x ce qui a été percu par la plupart
des enfants : ex. I'histoire et ses rebonds, le début, la fin, I'humour, la tristesse ... x ce qui a été percu
différemment, x ce que certains ont vu en plus, x pourquoi on se souvient de cela plutot que de cela... des
raisons ou des motivations personnelles que les enfants tiennent a évoquer.

Les enfants forment une communauté de lecture, la notion de confrontation doit étre percue comme
un moment constructif et socialisant.

Voir la fiche Aprés projection phase 3

APRES LA PROJECTION : PHASE IV S’approcher, entrer dans le détail... phase
d’interprétation, d’élaboration d’un discours critique

A -étudier des fragments détachés de leur contexte (découper, scruter, recoller)

A partir du film sur support VHS ou DVD, revisionnage de photogrammes, de plans, de séquences ou écoute
du son (musique, dialogues, bruits...) Interroger 'image dans ce qu’elle représente mais aussi dans ce qui
manque.

B -mettre a distance— Stratégie du détour— mise en réseau — recherche de résonance
Mettre en réseau des fragments du film entre eux, -ou (et) avec des

fragments d’autres films, -ou (et) avec des fragments d’ceuvres

littéraires, musicales, théatrales, -ou (et) des ceuvres picturales,

photographiques ...

C -faire : prendre en charge une partie de I’acte de création., penser le faire en voyant et le voir en faisant.
Les techniques : animation, cinéma d’acteur Les choix

esthétiques du réalisateur L'image et I'image, le son,

I'image et le son, le montage...

Voir la fiche Aprés projection phase 4

Ces principes didactiques ont été élaborés en prenant appui sur les travaux de Dominique Galaup-Pertusa
(formatrice IUFM Midi-Pyrénées) Marie-Anne Gaudard Smaer (coordonnatrice Ecole et Cinéma IA Haute-
Garonne), Renée Destacamp et Guy Fillion (coordination Ecole et Cinéma Gindou Cinéma, LOT)



CONTES CHINOIS : Impression de montagne et d’eau — Les 3 moines — Les singes qui veulent attraper la lune.

Avant la projection.

OBJECTIES : Manifester une curiosité face au projet, éveiller la curiosité des enfants, convoquer les savoirs déja la.

Le film ou les films : de quoi s'agit-il ?
Il s’agit d’'un programme de 3 courts-métrages, donc d’un choix d’associer plusieurs films, choix fait par le distributeur.
Chaque partie du programme est un film court ( donner le titre de chacun) a voir séparément des 2 autres, d’ou la nécessité d’une coupure en salle entre les films.

Pourquoi ces 3 films ont-ils été associés ?

Faire formuler des hypothéses aux enfants a partir des titres, a partir des images: pas vraiment de lien.
a partir des informations sur les films, réalisateurs, etc. a vérifier
puis a compléter aprés le visionnement des films: technique cinéma d’animation, pays d’origine, la CHINE, auteurs de méme studio
d’art... peuvent étre des réponses.
Faire rechercher des images, site du distributeur du film « les films du Paradoxe » : http://www.filmsduparadoxe.com/impressioncat.html et
http://www.filmsduparadoxe.com/troismoines.pdf

Sur I"histoire du Studio d’art de Shangai cahier de notes p.5 et 6. et http://www.animeland.com/articles/voir/434/Le-Studio-de-Shangai

Préparer la réception du film en salle

1 — Donner aux enfants un bain culturel chinois avant la séance :

Faire s’interroger les éléves sur les signes qui s’inscrivent au générique et faire des recherches sur leur origine, leur nom, la maniére dont ils sont tracés, informations sur le site
http://www.curiosphere.tv/chine/jeux/ecriture.swf

lIs pourront regarder un extrait de I'un des films et ils pourront lire des textes a propos de ces films , EX. début des 3 moines, « un moine seul porte deux seausx, ... »

synopsis du cahier de notes de I'enseignant ou du site du distributeur du film : http://www.filmsduparadoxe.com/troismoines.pdf et
http://www.filmsduparadoxe.com/impressioncat.html

- les films ont une date de sortie : recherche sur le contexte politique et social dans le pays d’origine des films (cycle 3) ?

- les films sont issus de proverbes ou de pensées chinoises : en lire quelques-uns (cahier de notes p 36).

2 — Rendre attentif aux sons Dans chaque film, des instruments différents jouent. Reconnaitre pendant la projection des films le son des instruments suivants :

i

\ flite chinoise a écouter sur le site

http://fr.clearharmony.net/articles/200502/18203.html avec ce lien http://media.zhengjian.org/media/2004/12/09/YuGeZhi.ram et le Sheng sur le site
http://www.vodeo.tv/lire/2-62-286-xiao-feng-et-son-lu-sheng.html

Gindou Cinéma




3 - Rendre attentif a I'esthétique des films :
A chaque titre, faire correspondre une image et rechercher ou expérimenter son moyen de réalisation plastique qui sera observé plus finement lors de la projection :

« les singes qui veulent attraper la lune » : papiers de murier peints et déchirés

« les trois moines » : dessin animé peint a la gouache.

« impression de montagne et d’eau : lavis animé, peinture chinoise traditionnelle a I'encre de Chine et aquarelle.

A I'aide de chacun de ces photogrammes et des titres, imaginer les couleurs du film correspondant, le décor, le temps du film.

4 - A partir des 3 photogrammes des films de la proposition n°3 ci-dessus qui serviront de bulletin de vote, organiser une distribution de prix au retour de la séance :

« Voir le site http://pedagogie.ac-toulouse.fr/artsetculture31/IMG/pdf/courts-metrages_2Shangai-avant.pdf de Marie-Anne Gaudard-Smaer (Ecole et Cinéma Inspection Académique Haute
Garonne)

« Vous pouvez, au retour de la séance, organiser la classe comme un jury de festival, en demandant a chaque éléve de voter et d’attribuer un prix a chacun
des films : le prix du meilleur scénario, le prix de la meilleure image, le prix de la meilleure musique, le prix du meilleur film. Il pourra alors étre fait mention
des nombreux prix que ces films ont recus dans des festivals internationaux. »

Gindou Cinéma



CONTES CHINOIS

APRES LA PROJECTION : PHASE III — Revoir , phase de compréhension, de décontextualisation et de réactualisation
Tout au fong de cetie phase, utiliser G bon escient ou acquérir les notions propres au langage cinéma « plan, séquence, scéne, montage, cadrage, échelle des plans, point de vue, champ,
hors-champ, générique, son in, son off, silence, travelling ...etc.» sefon une progression fixée & 'avance dans le projet de classe ou de cycle.

1 - Réactiver la mémoire personnelle en classe, travailler Foralité, le « vouloir parler », le « pouvoir parler » de chacun,
les représentations dessinées, I'expression corporelle, musicale ...
Les schémas narratifs des 3 courts-métrages sont simples et peuvent permettre G chacun de s’exprimer,
de méme que la représentation graphique des 3 moines et de leurs attitudes.

2 - Confronter toutes ces « lectures » du film. Débattre des perceptions différentes, en faire émerger peut-&tre un consensus sur le sens de chacun des courts-métrages.
Pour approfondissement et confrontation avec le film, voit point suivant.
Premiéres écritures de textes individuelles ou collectives avec expression du point de vue.

3 = Reconstruire Phistoire et son récit filmique: s’appuyer sur de nouveaux visionnements du film en suivant un parcours. Lidée du parcours est de choisir dans chaque film un élément
important qui structure le film et qui ne soit pas en trop grand nombre pour permettre en classe une mémorisation de Fensemble de Vaction, en rebondissant d’un élément a Fautre.

3A - Parcours proposé pour «les singes qui veulent attraper lo fune » :les tentatives des singes.

CONTER et CHERCHER

Le déroulant {page 16) prend le lecteur par la main en découpant le récit, dans sa partie centrale, en 1é&re, puis 2&me puis 3&me tentative. On a I'impression de lire une fiche d’un manuel
d’apprentissage du scénario, legcon 1, les bases.

Schéma classique: |e héros veut guelgue chose mais il y a un obstacle, il fait ce gqu’il faut pour le surmonter, il échoue, la situation se modifie un peu mais une seconde tentative est possible
et ainsi de suite avec une augmentation des moyens et une diversification des péripéties jusqu’a ou la réussite ou I'échec avec, de toutes fagons, une nouvelle situation créée.
Reconstruire le schéma narratif pour ce film.

Sur ce schéma peut-on trouver d’autres films, d’autres livres, d’autres contes ?




3B - Un autre parcours, dans le film «lmpression de montagne et d’eau »: peinture en mouvement.

Dans le cahier de notes, page 27, les auteurs de 'analyse décrivent avec beaucoup de précision le programme cinématographique que ce film se fixe “peinture en mouvement” : « if guide le
regard du spectateur-promeneur COnUMe Pour un parcours initiatique”.
Au dela de la technique d’animation trés particuliere de ce film on pergoit combien la technique cinématographique se met au service du propos.

Cela se traduit par une “impression de mouvement” quasi continu, ce qui met bien stir en valeur les moments ot ce mouvement s'arréte.

Pour comprendre comment est connmuniquée cette “impression de mouvement” nous disposons d’une technique rudimentaire de dessin dérivée de ce que 'on appelle le story-board” ou
“scénarimage” que certains cinéastes utilisent dans la préparation des fournages.

Cela consiste & dessiner au tableau un certain nombre de carrés ou de rectangles (selon le film) qui représentent le cadre, c’est a dire ce qui est montré a I'écran. On peut dessiner autant de
“cadres” que de scenes dont on se souvient.

Chaque cadre est complété par des fleches de différente nature:

- g Fextérieur du cadre des fleches dirigées vers la gauche, la droite, le haut, Ie bas, selon le mouvement gue semble faire le cadre.

- de F'extérieur du cadre vers l'intérieur (la fleche coupe un coté) quand un personnage (stylisé en un trait vertical) ou un objet (un bateau par exemple, trait horizontal) entre dans le cadre.
Mais ce que dit bien le commentaire du cahier de notes c’est que ce mouvement se prolonge a I'intérieur du cadre:

- la fléche (et le personnage ou le bateau) indique ce mouvement dans le cadre. Ne pas oublier tous les types de mouvement a I'intérieur du cadre, des objets aux éléments, aux oiseaux .
Ne pas oublier toutes les directions, en particulier les diagonales ou dans I'axe du centre du cadre.

- cas particulier: quand le cadre se resserre en avancant, ce quise traduit par un carré (ou un rectangle) plus petit a Vintérieur du grand.
Plus vous aurez réussi a compléter un grand nombre de cases par ces fléches, plus vous aurez reconstitué une sorte de “parcours” dans le film et retrouvé son sens profond.

4 — Revenir sur les lieux du film, leur nature, leur récurrence, leur représentation, leur fonction narrative et leur « présence » dans les films :

La montagne et Peau pour « les 3 moines »

QUI CONTE COMPTE : 3 moines, plus exactement 1, puis 2, puis 3 .

3 lieux : I'ermitage, le chemin vers 'ermitage, 'eau.

La montagne apparait prés de 20 fois, des morceaux du chemin sur la montagne apparaissent aussi environ 20 fois et 'intérieur de I'ermitage et... et..., etc.

La montagne et Feau de la mare ou d’une source pour « les singes qui veulent attraper la lune. »
Maontagne stylisée qui, avec |la forét, ferme le paysage, englobe les personnages, et qui se préte bien a une escalade rapide et rythmée, a un jeu de cache-cache et de profondeur de champ
et a une représentation en papier déchiré ou découpé . Remarquer les valeurs des couleurs, du sombre au plus clair pour signifier I'éloignement dans le plan.

La montagne et Feau pour « Impression de montagne et d’eau »

Présence des deux éléments représentés soit par la présence de traces graphiques,

soit par leur absence, le vide qui fait exister dans le champ de l'image et le hors-champ: trés intéressant a noter pour mise en relation, dans |la phase 4 de la démarche, avec |a peinture
chinoise.

Compléter par les propositions de la phase IV suivante :

*»* Mettre en lien avec autres représentations poétiques, picturales, filmigues

et avec les parties B et C de la Fiche Apres projection phase 4



CONTES CHINOIS

APRES LA PROJECTION : PHASE IV - S’approcher, entrer dans le détail...phase d’interprétation, d’élaboration d’un

discours critique s Tout au long de cette phase, utiliser a bon escient ou acquérir les notions propres au langage cinéma « plan, séquence, scéne, montage, cadrage, échelle des
plans, point de vue, champ, hors-champ, générique , son in, son off, silence, travellings ...etc.» selon une progression fixée a 'avance dans le projet de classe ou de cycle.

A - étudier des fragments détachés de leur contexte (découper, scruter, recoller) en revisionnant les films:

«*  Quverture du film : rite de 'ouverture du regard, franchissement d’un seuil. Maquette de 'ensemble dans le principe du détail qui renvoie 3 la globalité. Par des motifs musicaux,
sonores et visuels, le prologue et le générique informent sur le plan formel (rythme, éclairage, genre, etc.) sur les lieux et leur univers , leur symbolique (couleurs, plans-
tableaux, sons... ) lIs sont aussi un enclenchement narratif et dramatique, par le son autant que par I'image.

» FEtudier 'ouverture du film « Impression de montagne et d’eau » durde 72 secondes environ (stopper juste avant I'apparition du jeune batelier).

Noter tout ce que I'on peut voir (méme le regard du personnage et ses attitudes), la facon dont le personnage arrive a I'image,{ une apparition) les fondus de I'image (fondu au blanc,
fondus enchainés)

et entendre (méme le silence) dans "ordre chronologique : phase de dénotation.
Interroger ce que ces éléments et leur interaction permettent de comprendre mais aussi d’imaginer : connotation.
Mettre ces éléments en relation avec la fin du film.

» Ftudier le personnage du batelier au début du film, a la fin du film : fiche Impression image enfant

» Ftudier I'entrée du personnage du vieux musicien dans I'image en relation avec sa sortie : apparition en fondu enchainé sur fond sonore de vent /disparition en cut sur un
plan américain , fond sonore de vent et de la musique jouée par I'enfant. Puis réapparition (mentale de I’enfant ?) et nouvelle disparition en fondu au blanc.
Que penser de la suite de son voyage ? Ecritures de textes par les enfants en tenant compte du décor du film et de son rythme.

« Gindou Cinéma » coordination cinéma LOT



% Autres séquences du film 3 scruter:

" Les paysages.ou lieux : la montagne, I'eau, et autres éléments, arbres, saisons, etc. : les nommer, les lister, les qualifier .

Dans « Les 3 moines » I'ascension de la montagne par chacun des moines se fait de plus en plus rapidement, par un nombre de plans de plus en plus restreints , pourquoi ?
(7 plans pour le premier moine, 4 plans pour le 2™, 3 plans pour le 3*™ moine) (rythme du film)
Dans « Les singes qui veulent attraper la lune » paysage de forét luxuriante et de montagnes a escalader :
Scruter la profondeur de champ : sur quoi insiste-t-elle du point de vue narratif? ( les différents plans présents a I'écran, l'idée de I'inaccessibilité de la lune ?)

la luminasité de la nuit :  les différentes nuances et luminosités de la lumiére nocturne ( les nommer) qui a a voir quelque chose avec le merveilleux, et avec la

lumiere des thédtres d’ombres chinoises.

= |’anticipation_ ou la traduction de la pensée mentale dans I'image : carte postale du film « les singes qui veulent attraper la lune » : Cette image est-elle du

comprendre que le singe désire et qu’il va essayer de réaliser son projet (image précédente 2”08 et image suivante 2’ 12 : le singe se gratte la téte).

Voir autres propositions de fiches pédagogiques sur le site http://www.lesfilmsdupreau.com/document.php

B — Mettre a distance— Stratégie du détour— mise en réseau — recherche de résonance
= |Les personnages et animaux : voir pages 34 et 35 du cahier de notes le petit inventaire des symboles de la Chine les concernant.
« Les singes qui veulent attraper la lune » et « Impression de montagne et d’eau »
Leur nom : les personnages ont-ils des noms ? Qu’est-ce que cela accentue ?
leurs moyens de communication ? signes, saluts, gestuelle, autant de moyens a interroger en fonction de la culture chinoise, de la culture universelle et a retrouver dans des
images, estampes, photos ou autres que les enfants rechercheront a la bibliothéque => Exposition.

3 lieux : I'ermitage, le chemin vers I'ermitage, I'eau.
La montagne apparait prés de 20 fois, des morceaux du chemin sur la montagne apparaissent aussi environ 20 fois et 'intérieur de I'ermitage et... et..., etc. »

« le parti-pris de mise en scéne s’appuie sur le minimum d’éléments » p. 23 du cahier de notes. Mais ces éléments, peu nombreux, reviennent beaucoup, souvent identiques: la
colline et la course du soleil, I'intérieur de I'ermitage et la priére, le chemin.
Le maitre mot de ce conte donc est la répétition.
Revenir sur ce conte, de mémoire, en classe, peut s’appuyer sur un repérage des répétitions:
- les lieux
- les personnages
- les actions
On peut s’interroger sur I'effet produit par ces répétitions:
- une simple information ?
- un sentiment ?
- un effet ? {tragique, comique)
Comme tout film basé sur les répétitions (voir les films burlesques) ce gu’il faut aussi observer ce sont les transformations, mémes légéres accompagnant ces répétitions, et le
surcroft de sens qu’elles apportent (ici I'exemple le plus évident étant la chute).
Enfin ou trouver ailleurs des répétitions ? ( contes, comptines, chansons ?)

« Gindou Cinéma » coordination cinéma LOT



= les décors du film ;: comparer leur représentation dans chaque film et leur symbolique, cela passe forcément par une qualification en mots.

Fabriquer des cartes a images avec les photogrammes du cahier de notes ou des dessins d’enfants. Lire les listes « bestiaire et herbier » p. 34, 35 du cahier de notes.
Proposer un jeu d’association des personnages, animaux et les plantes principales de tous les films.

Retrouver, classer les éléments par film, associer personnage, animal ou décor, questionner I’association sur le plan symbolique .

: voir fiche le son

" Culture chinoise; « les Singes quiveulent attraper la lune » jouent les trapézistes ou les acrobates du cirque traditionnel chinois.
[ Voir des images sur site www.chine-informations.com/chine/acrobaties.html et acrobatesCirgueChinois.ipg , trapézistes.ipg |
Littérature : le Roi des singes et autres histoires et les proverbes (cahier de notes p. 35-36)

C- Faire pour voir, voir pour faire: prendre en charge une partie de 'acte de création.
1. Dessiner : Reprendre les représentations des 3 moines dans le court métrage et la structure du récit (cf. cahier de notes p 19 a 23 ) sous la forme d’une bande dessinée eny
ajoutant des bulles de dialogue. Choisir une organisation de planche de BD .
2. Dessiner ou peindre des montagnes chinoises, des plantes, des oiseaux d’aprés cartes postales ou ceuvres d’art en utilisant les techniques picturales des 3 films présentés
sur des papiers de textures variées.
Se familiariser avec les techniques de lavis : papier support mouillé au préalable, puis dessin a I'encre « I'encre brise 'eau » ou encre d’abord et support humidifié aprés
« I'eau brise I'encre ».
En faire une exposition en mur d’images ou en collage en y confrontant les ceuvres d’art de référence.
4. Technigues du cinéma_d’animation : le dessin animé . réf. DVD Eden cinéma « le cinéma d’animation » qui propose des fragments de films et des films a visionner, a
comparer pour connaitre puis reconnaitre ces techniques et des exercices a réaliser.
Voir aussi pour technigues de cinéma d’animation : http://www.lesfilmsdupreau.com/
5. Voir et faire. Jeux d’illusion et de trucages optiques. « Les singes qui veulent attraper la lune »

Dans I'analyse de ce conte (page 17 du cahier de notes) il est indiqué que cette “histoire populaire trés ancienne démontre que toute apparence est trompeuse. “
A qui le dit-on !

Toute Ihistoire des arts de I'image fourmille d’exemples de perspectives faussées, de trompe-I'ceil (peut-on mieux dire ?) et autres trucages optiques.
Au cinéma le principe de base est simple: on peut s’arranger pour que ce qui est au premier plan et ce qui est a I'arriere plan paraissent dans le méme plan, ce qui trouble les repéres,
fausse les proportions, abolit les distances. C’est de cette illusion que sont victimes les singes qui pensent attraper la lune en montant les uns sur les autres.
Il est possible de réaliser des simulations de situations jouant sur ce principe. On peut s’inspirer par exemple d’une publicité pour une compagnie aérienne ot I'on voit, de dos, une
femme dans la position du lotus. Dans le cercle formé par les doigts de sa main gauche, un jet en train de décoller.... On a la une magnifique confrontation entre
deux univers, tres simple mais trés poétique.
Un autre exemple que les enfants ont peut étre en mémoire car une série de “jingles visuels” basés sur ce principe précédait recemment le journal télévisé de France 2. Un luxueuse
voiture décapotable, au volant, a droite, une jeune femme manifestement aisée. Derriere, & gauche, un jeune homme assis, trés digne, avec un arbuste. Il donne impression d’étre
voituré par la jeune femme. La voiture démarre..et laisse sur place le jeune sur son vélomoteur avec son arbuste qu’il est sans doute en train de livrer. Adieu réve de richesse ! Une
petite comédie de l'illusion sociale en un seul plan.
On peut aussi penser, dans les applications visuelles induites par ce conte cinématographique, au thédtre d’ombres qui projette sur la méme surface des ombres découpées qui
mélent étres et éléments de proportion différente, pour le grand bonheur d’un conte @ inventer.

w
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Bibliographie :

Cahier de notes sur ... « Contes chinois », Christian Richard, Anne-Laure Morel, éd. « les enfants de cinéma » et sa bibliographie.
Revues Dada n° 50, « la civilisation chinoise » 99 « Chine éternelle » et 137 « Made in China », éditions Mango

Album « le pinceau magique » D. Dufresne, Stéphane Girel, albums du Pére Castor Flammarion

Sitographie

http://www.curiosphere.tv/chine/jeux/ecriture.swf
http://www.animeland.com/articles/voir/434/Le-Studio-de-Shangai
http://www.filmsduparadoxe.com/impressioncat.html
http://www.lesfilmsdupreau.com/document.php
http://fr.clearharmony.net/articles/200502/18203.html
http://www.vodeo.tv/lire/2-62-286-xiao-feng-et-son-lu-sheng.html
http://pedagogie.ac-toulouse.fr/artsetculture31/IMG/pdf/courts-metrages_2Shangai-avant.pdf

Sur le site de I'association « les Enfants de Cinéma » , coordination nationale de I'opération, vous est proposée une grille d’ évaluation de I'action en classe :_http://www.enfants-de-cinema.com/index.html puis
« documents a télécharger » et « Aide a la réflexion pour une évaluation des acquis des éléves », grille élaborée par un groupe de réflexion partenarial constitué lors des Rencontres Nationales « Ecole et cinéma ».
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Les contes chinois : le son

Dans les 3 contes chinois, la bande son joue un role essentiel. Comme ce sont des contes sans paroles, la bande son
est pour I'essentiel composée de musique.

Elle est centrale dans la construction de “Les singes qui veulent attraper la lune” dont elle assure “la dynamique et
le rythme” (Cahier p.17).

De méme dans “Impression de montagne et d’eau” ou elle est au coeur de la transmission, théme principal et ou,
formellement “peinture et musique sont intimement liés” (Cahier p. 28), en particulier dans les liens de mouvement.

Nous proposons cependant de travailler sur la bande-son de “Les trois moines” dont la tonalité ironique est pour
beaucoup dans le message.

Rappelons I'exercice de base pour bien appréhender I'importance de la bande-son: regarder le film sans le son, avec
le son, avec uniqguement le son ( mais oui, les yeux fermés, voir fiches précédentes, en particulier sur les courts
métrages, saison 2007-2008).

Si les exercices précédents pouvaient, partiellement au moins se faire de mémoire, les exercices sur le son ne
peuvent se passer de 'utilisation du film.

Rappelons encore une fois que la bande-son est composée des paroles, des bruits et de la musique. Ici donc
uniquement des bruits et de la musique.

D’abord donc distinguer les bruits et la musique:

- qu’est-ce qui peut étre caractérisé comme un bruit ?

- qu’est qui est purement musical ?

- y-a-t-il des incertitudes? Lesquelles ?

Les lieux:

- décrire la musique qui accompagne l'intérieur

- décrire la musique qui accompagne I'extérieur

- ces musiques sont-elles toujours les mémes ? subissent-elles des variations? Lesquelles?

Les personnages:

- les musiques accompagnant les personnages présentent-elles des similitudes ? Des différences ? Lesquelles?
Les actions:

- quelles actions seraient plus accompagnées par des bruits ? Par de la musique? Par les deux?

Enfin: retrouve-t-on au niveau sonore la caractéristique premiere de ce film, a savoir la répétition ?

Toutes ces questions - qui ne sont pas exhaustives - peuvent évidemment se prolonger par la question “quel effet
cela produit-il?”

mais on remarquera qu’elles ont pour but une verbalisation des sensations, a I’exclusion de toute étude technique -
musicale en I'occurrence - que nous laissons aux spécialistes.



IMPRESSION DE MONTAGNE ET D 'EAU

Situer ces deux images assez précisément dans le déroulement du film.

Qu'’est-ce qui a changé pour I'’enfant dans I’histoire?

Qu'’est-ce qui a changé dans I'image ?
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